
PROYECTO TIC “LOS MISTERIOS DE LEONARDO DA VINCI”

Curso: 3º ESO

Criterio de evaluación: 1 y 2

Criterio de
evaluación
1 Reconocer y explicar los principales factores políticos, sociales, económicos y

culturales que justifican el surgimiento de la Edad Moderna como una nueva
etapa histórica, haciendo especial hincapié en la importancia de la cultura
humanística renacentista y en la posición de la ciencia, la filosofía y el arte, así
como en los antecedentes del período y en la valoración de su influencia en la
cultura, la ciencia y el arte de los siglos posteriores.

2 Explicar el proceso de formación de los imperios coloniales de la Edad
Moderna y valorar los avances científicos y la visión humanista del mundo
como factores que impulsaron los grandes descubrimientos geográficos y la
conquista y colonización de los nuevos territorios, analizando sus
consecuencias mediante la comparación de fuentes históricas y actuales para
comprender el protagonismo de los distintos Estados modernos involucrados
y su alcance posterior

Competencias trabajadas:

 Competencia lingüística
 Competencia digital
 Aprender a aprender
 Competencias sociales y cívicas
 Conciencia y expresiones culturales

Objetivos:

 Valorar la importancia de la cultura humanística renacentista en el contexto de la Edad
Moderna

 Explicar los rasgos esenciales de la cultura humanística a través de la figura de
Leonardo Da Vinci manejando fuentes de información textuales y audiovisuales

 Manejar la competencia digital a través del manejo del canva para elaborar un
producto creativo

Producto final (Instrumento de evaluación)

En este proyecto se trata de crear un folleto (con la herramienta digital de canvas) para dar a
conocer, la vida y la obra de un gran humanista del Renacimiento: Leonardo da Vinci. Puedes
centrarte en alguna de sus facetas como los inventos o mostrar un folleto general con su vida o
los enigmas que esconden algunas de sus obras



ACTIVIDAD

INSTRUCCIONES

 ¿Qué sabemos de Leonardo da Vinci? Establece una lluvia de ideas sobre algunos de
los conocimientos que hayan adquirido acerca del Humanismo. Recopila información
sobre la figura de Leonardo da Vinci

 ¿Dónde encontraremos información fiable y contrastada? Recuerda que no todo vale.
Debes asegurarte que la fuente que consultas es veraz: museos, exposiciones
culturales, instituciones…

 ¿De qué materiales y recursos disponemos? De la información recogida en libros e
internet y de la aplicación canvas (donde debes estar registrado con tu cuenta
corporativa- la del colegio-), una herramienta digital que te ayudará a diseñar el
proyecto. Te facilitaré una serie de recursos pero si quieres potenciar tu curiosidad,
estaré para asesorarte en todo el proceso.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Para evaluar el folleto se tendrán en cuenta los siguientes criterios:

 La información recogida en el trabajo ( proceso de investigación y recopilación de la
información sobre Leonardo da Vinci)

 Las fuentes utilizadas ( que deberán aparecer en el folleto en la contraportada del
mismo

 La organización y estructura de la información y el empleo de imágenes ilustrativas del
contenido

 La composición del folleto, que cumpla el objetivo de difundir la vida y obra de
Leonardo da Vinci

 La puntualidad en la entrega

 La exposición oral del folleto

RECURSOS

https://www.leonardodavinci.net/

https://www.nationalgeographic.com/history/article/leonardo-da-vinci-genius-walter-isaacson

https://www.biografiasyvidas.com/monografia/leonardo/

https://www.leonardoda-vinci.org/



https://historia.nationalgeographic.com.es/personajes/leonardo-da-vinci ( Este recurso tiene
varios enlaces muy interesantes sobre algunas de sus obras, de sus inventos, enigmas e incluso
un test que pone a prueba tus conocimientos sobre él)

PRODUCTOS FINALES






